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The equipment to support film dubbing comprises a control unit, working screen, keyboard, video 
recorder and sound chambers. The control unit has a processor, video and sound cards, keyboard and 
screen interfaces and a program memory. The screen is divided into three windows (F1,F2,F3). The first 
window (F1) shows the scenes being played and the second window (F2) has tracks for dialogue (P2) 
and tracks for marking it (P1 ) to match what is seen on the first window. The third screen (F3) contains a 
list of actors related to buttons on the keyboard. The control system produces an image corresponding 
to a virtual film version, the display of which is synchronised with the film images. 
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SYSTEME DE SYNCHRONISATION DU DOUBLAGE DE FILMS. 



L'invention concerne un systeme de synchronisation 
du doublage de films aux images de la version originate. A 
cette fin le systeme comporte un dispositif de commande 
(100) muni d'un ecran de visualisation (400), ce dispositif 
comportant: - des moyens de generation d'images video 
(11) et de pilotage de I'affichage de ces images (70, 20, 30) 
dans une premiere fengtre (F1) d'Scran (400); - des moyens 
de generation (70, 20) d'une image (12) correspondant au 
defilement d'une bande virtuelle de travail (12) et des 
moyens de pilotage de I'affichage de cette image dans une 
deuxieme fenetre d'ecran (F2); - des moyens de synchroni- 
sation (75, 20) du defilement de cette bande virtuelle de tra- 
vail (12) avec I'affichage des images du film, pour 
I'inscription de reperes de doublage et du texte de doublage 
apartirde ces reperes. 
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SYSTEME DE SYNCHRONISATION DU DOOBLAGE DE FILMS 

L < invention concerne un system de synchronisation 
du d ou b la g e de fil-, aux i^es de la version 
originale • 

Jtt squ-a present 1. synchronisation du <-£~£ 
film au* images de la version originals et rest.. 

empirigue. ae t&ne de 

Dans certains pays il n y « v 
synchronisation, en Prance on precede de la maniere qui 

I Le file est receptionne sees la forme d-un. 
0 .ssette\cU prof essionnel avec pistes audl.s, l~ 
dee, preeieres component 1. vers.on , o «^ 
programme et l.s deux s.cond.s . ™ e 
co»portant ,« 1- ^ p ^ ^'en iangue 
VI . „„ Joint ^^JTeLnigues tealisent alers 
ori.in.le. Les . m „ ter sur „„e 

"re reeestV, cetle cepie est appelee par 1. suite 

de travail. EU« comporte le code temporel qui 
copie de travail. n o„Srote les 

caracterise l.s images (c'est un cod. q 

n <.u 1- la VO et sur la piste i. 
image,), sur la piste 1.1 r6 ceptionne la 

VI. une personne dSnommee detecteur, 

copie de travail et la script. oetites scenes 

- cette personne divise le script en petltes 

..boucles" ces boucles constituent 
que l'on nomme "boucles . 

Vunite d. travail lore de 1 ' ^^^^ ^ , cran 

L e detecteur pilot, la projection du f ll» sur 
, t le defilement d-une bande cinema 15 mm 
^poTie 11 annote en regardant 1- image, des stoles 
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reperes pour les changements de plans, les debuts de 
phrases, les fins de phrases, les labiales ouvertes, 
les labiales demi ouvertes. 

Une personne denommee adaptateur receptionne le 
5 script, la bande 35 mm annotee et la copie de travail. 

- Le detecteur adapte le script en 1'ecrivant sur 
la bande 3 5 mm entre les symboles en respectant les 
labiales et les demi labiales. 

Un calligraphe receptionne le script et la bande 
10 annotee de symboles reperes et du texte. 

- II d£calque sur une bande 3 5 mm, transparente la 
bande annotee depolie, en soignant son ecriture et 
corrigeant l'orthographe pour etre relu sans difficulty 
par les comediens . 

15 - Le calligraphe realisant le doublage, tape le 

script final frangais en recopiant la bande 
calligraphiee . 

- Cette personne etablit un plan de travail 
(document, papier) denomme "croisille" , boucle par 

20 boucle en stipulant pour chacune, les personnages y 
intervenant et le code temporel de debut. 

Le directeur artistique receptionne la copie de 
travail et le croisille. 

- II convoque les comediens necessaires et etablit 
25 un programme de travail en planifiant l'enregistrement 

boucle par boucle de maniere optimale. 

L'ingenieur du son recupere le "master", la copie 
de travail, et la bande transparente. 

- II charge la bande dans un projecteur synchronise 
30 a un appareil lecteur lisant la copie de travail. Un 

magnetophone numerique esclave enregistre les 
comediens. L'ingenieur du son est charge de se caler 
sur le debut des boucles (demandees par le directeur 
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artistique) qu'il repere a la projection de la copie de 
travail . 

Par la suite le son enregistre est mixe avec la VI 
et re-enregistri de facon synchronisee sur le film. 

Le systeme de synchronisation qui vient d'etre 
deer it correspond a une procedure manuelle longue, 
fastidieuse et couteuse. 

La presente invention permet de resoudre ce 
pr obi feme. 

La presente invention a plus particulierement pour 
ob jet un systeme de synchronisation du doublage de 
films a 1' image de la version originale, caracterise en 
ce qu'il comporte un dispositif de commande et de 
traitement de signaux muni d'un ecran de visualisation, 
ce dispositif comportant : 

- des moyens de generation d' images video et de 
pilotage de l'affichage de ces images dans une premiere 

fenetre d' ecran, 

- des moyens de generation d'une image 
correspondant au defilement d'une bande virtuelle de 
travail et des moyens de pilotage de l'affichage de 
cette image dans une deuxieme fenetre d' Scran, 

- des moyens de synchronisation du defilement de 
cette bande virtuelle de travail avec l'affichage des 
images du film, pour 1 ' inscription de reperes de 
doublage et du texte de doublage a partir de ces 
reperes. 

Afin de pouvoir inscrire les reperes servant au 
doublage, et le texte de doublage lui-meme, 1' image 
generee de la bande virtuelle de travail comprend 
plusieurs pistes superposees, de preference six ou 
huit . 
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Afin de permettre generer le croisille pour y 
inscrire le plan de travail boucle par boucle, le 
systeme comporte des moyens de generation d'une image 
correspondant a un tableau destine a 1 ' enregistrement 
5 de 1' identification des comediens effectuant le 
doublage des personnages apparaissant sur 1' image video 
dans la premiere f enetre de maniere a ce que lors de 
l'etape d' enregistrement des comediens chaque tableau 
apparaissant dans cette f enetre so it en correspondance 
10 avec 1' image apparaissant dans la premiere f enetre; et 
des moyens de pilotage de cet aff ichage dans une 
troisieme f enetre de l'ecran. 

Le systeme comporte des moyens de selection de 
fonctions predefinies. Selon une caracteristique de 
15 1' invention la selection des fonctions predefinies 
comprend des moyens de generation d'une image 
correspondant a une barre de boutons de selection 
desdites fonctions . 

Le systeme comporte des moyens de generation du 
20 code temporel caracterisant chaque boucle (ou scene) et 
le pilotage de 1' aff ichage dans une f enetre d'ecran. 

Selon une autre caracteristique le systeme de 
synchronisation comporte en outre des moyens 
d'acquisition du son version originale et du son de 
25 doublage et des moyens de restitution du son. 

Selon une autre caracteristique, le systeme de 
synchronisation comporte des moyens de saisie et 
d' enregistrement des reperes, du texte de doublage du 
code temporel et de 1 ' identification des comediens dans 
30 le tableau. 

Avantageusement le dispositif de commande et de 
traitement comporte un microordinateur , les moyens de 
generation d' images video comportent une carte 
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d'acquisition video et de restitution et un programme 
de pilotage pour obtenir : 

- un affichage dans la premiere fenetre definie des 

images video, 

- la generation de 1 1' image correspondant au 
defilement de la bande virtuelle de travail, 

- 1' affichage de cette bande dans la deuxieme 
fenetre, 

- la synchronisation entre le defilement de la 
bande virtuelle et 1' affichage des images du film. 

L' invention sera mieux comprise a l'aide de la 
description qui est faite ci-apres et qui est donnee a 
titre d'exemple illustratif et non limitatif en regard 
des figures sur lesquelles : 

- la figure 1, represente le schema du systeme 

selon 1' invention, 

- la figure 2, represente les images generees par 
le systeme sur l'ecran pour la phase d' enregistrement 
des reperes pour le doublage, 

- la figure 3, represente les images generees par 
le systeme sur l'ecran pendant la phase 
d' enregistrement du son, 

la figure 4, represente un tableau de 
correspondance TA prealablement memorise entre un 
groupe de touches du clavier et les symboles reperes 
memorises pour 1 ' inscription sur les pistes (PI), 

la figure 5, represente un tableau de 
correspondance TB entre un deuxieme groupe de touches 
du clavier et 1' identification de chaque comedien, 
etabli et memorise pendant la phase d' enregistrement du 
texte. 
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On va se reporter maintenant au schema general du 
systeme conforme a 1' invention- II comporte un appareil 
de traitement du signal 100 relie a un magnetoscope 
200, a des enceintes acoustiques 500, a un clavier 30 a 
5 un ecran de visualisation 400 et eventuellement a une 
souris (non representee) . 

Avantageuseroent 1' appareil de traitement est un 
ordinateur compatible IBM PC sous environnement Windows 
NT ou tout autre type d' ordinateur et d' environnement . 

10 Ce systeme comporte une unite centrale de 

traitement 7 0 associee a une memoire de programme 2 0 
pour piloter une carte video 30 un carte son 40 et 
1' interface ecran 50 afin de generer le defilement 
synchronise d'une bande "virtuelle de travail" de six 

15 pistes superposees, trois pour le texte de doublage 2 
et trois pour les reperes servant a ecrire le texte 3 . 

Pendant la phase d' enregistrement des reperes et du 
texte l'unite 100 est apte a generer les images II, 12 
et 13 correspondent a la disposition d' ecran 1 

20 representee sur la figure 2. Cette disposition est 
destinee au detecteur et a 1 ' adaptateur . Elle comporte 
la totalite des bandes PI, P2 dans la fenetre F2 , 
1' image video dans une fenetre Fl et le tableau 5 
memorise permettant d'afficher la correspondance entre 

25 les touches fonction du clavier 300 et 1 ' identification 
des comediens. Ce tableau est utilise comme une boite 
de dialogue comme cela sera precise dans la suite. 

Cette disposition d'ecran 1 comprend en outre une 
barre de boutons B permettant de selectionner (repere 

30 10) le son, d'enregistrer les informations saisies pour 
verifier le travail ou de charger (repere 11) un 
fichier ou de basculer sur l'autre ecran (repere 6) - 

Un autre ecran 7 est destine a la phase 
d' enregistrement du son. A cette fin 1' ecran 7 ne 
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comporte que les pistes P2 ou figure le texte; la 
fenetre Fl d'affichage de 1' image video; la barre de 
boutons B lui permettant de sfelectionner le son, 
d'aller chercher une boucle, de basculer sur l'autre 
ecran et le tableau simplifie 8 affichant les 
intervenants. Les deux ecrans affichent le code 
temporel 9 de 1' image affichee dans la fenetre Fl . 
Le fonctionnement est le suivant : 

La carte d'acquisition video 30 recupere un signal 
composite ou YC en PAL, SECAM ou NTSC en temps reel (50 
ou 60 trames par seconde) , et est pilotee par l'unite 
70 pour afficher dans la fenetre Fl -1' image video. 

* Le son est lui recupere par la carte son 40. Un 
bouton 10 sur 1' ecran de travail permettent d' avoir le 
son de la version originale ou le son de la version 
Internationale. Le son est par la suite restitue sur 
des enceintes 500 ou un casque (non represente) 
branches sur la carte son. 

L' image est restituee par une interface ecran 
realisee par une carte VGA/RVB 50 permettant d' afficher 
indifferemment les informations sur 1' ecran video 400. 
Le signal RVB est enregistrable pour pouvoir realiser 
des cassettes de simulation, ou etre projete dans un 
studio. Toutefois dans un souci d'economie une simple 
carte video d'affichage pourra remplacer cet element. 

Les reperes sont saisis a partir des touches 
numeriques du clavier 300. Pour cela la correspondance 
entre ces touches et les symboles apparaissant sur 
1'ecran a ete prealablement definie et memorisee. Ceci 
est schematise par le tableau TA de la figure 4. 

Un jeu de touches permet d'entrer les symboles 
relatifs a la "detection" (reperes) et des codes qui 
sont au nombre de neuf et correspondent chacun 
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avantageusement aux chiffres de O a 9 du clavier 
numerique 3 00. 

La touche 0 correspond aux changements de boucle et 
se materialise a 1' Scran par un double trait vertical 
qui barre la totalite des bandes. 

La touche 1 correspond aux changements de plan et 
se materialise a 1'ecran par un simple trait vertical 
qui barre la totalite des bandes. 

La touche 2 correspond a un symbole signalant les 
debut et fin de phrase bouche ouverte; il se 
materialise a 1'ecran par 1' apparition sur la bande de 
detection du signe represents sur la figure 4. 

La touche 3 correspond au symbole signalant les 
debut et fin de phrase bouche fermee, il se materialise 
a 1'ecran par 1' apparition sur la bande de detection du 
signe represents sur la figure 4. 

La touche 4 correspond au symbole signalant les 
labiales "M" , "P" ou "B" , il se materialise a 1'ecran 
par 1' apparition sur la bande detection du signe 
represents sur la figure 4. 

La touche 5 correspond au symbole signalant les 
demi labiales "F", "V" ou M R" , il se materialise a 
1'ecran par 1' apparition sur la bande de detection du 
signe represents sur la figure 4. 

La touche 6 correspond au symbole signalant le "W" , 
'eu n ou "que", il se materialise a 1'ecran par 
1' apparition sur la bande de detection du signe 
represents sur la figure 4. 

La touche 7 correspond au symbole signalant les 
debut et fin de "Ah" , le debut et la fin de la rSaction 
sont materialise par cette touche , il se materialise a 
1'ecran par 1' apparition sur la bande de detection du 
signe represents sur la figure 4 en rouge pour le debut 
et vert pour la fin : 
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La touche 8 correspond au symbole signalant les 
debut et fin de "Oh", 1. debut et la fin de la reaction 
sent materialises par cette touche, il. se 
ro aterialisent a 1'ecran par 1'apparition sur la band, 
de detection du signe represents sur la figure 4 en 
rouge pour le debut et en vert pour la fin. 

La touche 9 correspond au signe signalant les 
debuts et fin de «hh» ou reaction non determine 
(g 4missement, pleurs, rales), le debut et la fin de la 
rLction sont signales par cette touche, lis se 
ma terialisent a 1'ecran par 1' apparition sur la bande 
virtuelle de la fenetre F2 du signe h en correspondance 
avec la touche 9 comme on peut le voir sur le tableau 

TA * L es touches fonctions du clavier Al a A19 servent a 
determiner un non de comedien a chague phrase reperee 
A chague touche correspond un nom de comedien don* la 
correspondance illustree par le tableau TB de la figure 
5 est rappelee dans la boite de dialogue 5 aff ichee sur 

1<4C L faciliter 1'operation de "detection", 
^ordinateur est apte a prendre le pilotage de la 
S ource video 200, la comm.nde se fera notamment en 
utilisant les touches de deplacement pour avancer ou 
re culer d'une image. Pour se faire, on utilise le port 
serie RS 232 C transferee en port RS 422. Ce port RS 
422 permet aussi de recuperer 1 ' information de 
numeration des images qui s'affiche avec les images 
Le. cette information est exploitee par le programme 
de pilotage pour g.nerer le code temporel 9 a 1'ecran 
et synchroniser 1' image au defilement de la bande. 

La touche fleche vers la gauche sert a aller d'une 
iroage en arriere, una pression longue fait augmenter 
progressivement la vitesse dans cette direction. 
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La touche fl&che vers la droite sert a aller d'une 
image en avant, une pression longue fait augmenter 
progress ivement la vitesse dans cette direction. 

La touche fleche vers le haut sert a mettre la 
5 source video en lecture norihale. 

La touche fleche vers le has sert £ mettre la 
source vid£o en mode pause. 

«- -» 4* .4> 

L'ordinateur est apte a generer le "croisill6" 
10 c'est a dire le tableau etablissant les interventions 
des comediens en correspondance avec chaque boucle 
(scene 13). Pour ce faire le detecteur aura enregistre 
les changements de boucle comme les changements de plan 
(reperes) . A chaque nouvelle boucle (une boucle 
15 correspondant a une scene) l'ordinateur attribue a 
cette boucle un num6ro a partir de 100. L / ordinateur 
est apte egalement a editer une feuille reprenant les 
differentes boucles, leur code temporel et les acteurs 
y participant. 

2 0 Ainsi l'ordinateur peut generer un planning 

d'enregistrement optimise a partir des donnees du 
croisille. On peut egalement determiner un emploi du 
temps en regroupant les boucles par comedien y 
intervenant. On prevoit egalement, en appliquant un 

25 ratio multiplicateur determinable multiplie par les 
temps de phrase a lire, de determiner le temps 
necessaire au doublage du film prealablement adapte. 

L'ordinateur est capable de generer un script a 
partir des memes informations et du texte saisi en 

30 faisant pr^ceder chaque phrase par le nom du personnage 
qui la prononce. 

La combinaison de la fonction pilotage et du 
reperage des boucles (symbole obtenu par la touche 1) 
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P er»et d'ailer chercMr 1- oouoles pour les^elles on 
permet. o ,,,,„„ d' enreaistrement du soo. 

d * sir ; p rr r ' — * P — - * 

— ° dS 13 b ° UCle ch C a h r ° g f Ian, la memoire est egalement 
e „ ^ ^ ^ i>enregistrement 

apte a piloter la carte * tem porel qui 

d'- Pis^ son sync^see^ enregistrement 
permet a 1'adaptateur de realiser un 
pour verifier la qualite de son travail. 

One barre B de cinq boutons permet d activer 

fonctions suivantes : version internationale 

- selectionner le son de la versio 

(10) ' 1o de la version originale (10), 

- selectionner le son cte w 

- charger un ficher (11), «.-.vail la 

- enregistrer sa voix dans 1'ecran de travail, 
relire dans 1'ecran de projection (12), 

allpr s l'autre ecran (15), 

- aller a X a ren trant dans 1'ecran 

- aller a une boucle (13) en ren 

de projection son numero dans la boite (14), 

- afficher la boucle en cours (17), 

_ quitter 1 ' application (15). ^ crite ci- 

4. „nn« de la maniere .decrite ex 
Le systeme est utilise ae 

dessous. defiler le film 

La personne nommee detecteur fait defxle de 
i fpnetre Fl en utilisant la fonction pilotage de 
rrsourcrX. 11 -sit les s = « » * 

VirtUe "\r aV e" lis Lu^Is pr^inies (cf. 

concerne et avec la s s , afficne nt dans la 

, tableau TA figure 4) ^ ^ ^ ^ ^ 

b ande de reperage J 1 «P ^ ^ ^ 

U peut les deplacer av dep lacer 

1m selectionnant puis ies f 

i'ordinateur en les ami sup p rim er 
vers la gauche ou vers la droite. 
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un symbole une fois selectionne il appuie sur la touche 
annulation. A chaque fois qu'il a determine une phrase 
il lui attribue un personnage a l'aide des touches de 
fonction A1-A19 (cf tableau TB) ou en cliquant dans la 
5 boite 5 oQ il a prealablement entre le nom des 
personnages. 

Dans un second temps, apres une sauvegarde du 
fichier "detection" ainsi obtenu, une autre personne ou 
la meme que l'on nomine 1 'adaptateur , peut saisir son 

10 texte en cliquant entre les reperes de debut et fin de 
phrases representes par des f leches. L' adaptateur 
saisit le texte dans les pistes P2 de texte. Les mots 
se placent automatiquement , par- le biais d'un etirement 
des caracteres, entre les deux f leches reperes- Par la 

15 suite en cliquant sur les lettres correspondant a des 
labiales l'adaptateur peut les placer en face des 
symboles leur correspondant et les verrouiller dessus. 
Une fois qu'une lettre est verrouillee a un symbole, le 
symbole change de couleur. Pour deverrouiller on double 

20 clique sur le symbole. Si ce sont les signes de 
detection qui posent probleme, il peut modifier comme 
pouvait le faire le detecteur. On bascule alors en 
ecran de projection 7 pour visualiser le defilement 
sans les bandes de detection (les touches pave 

25 numerique sont actives en numerique dans cet ecran pour 
permettre l'acces aux boucles) . 
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!. system de synchronisation du doublsae de films 
„x i Mg es de 1, version ori.inale, erect irise en ce 

/^Her.n=;itif de commande et ae 
au'il comporte un dxsposxtxr 

Iraitement de signaux (100) muni d'un ecran de 
visualisation (400), ce dispositif comportant : 

- des moyens de generation d'xmages vxdec (II) et 
de pilotage de 1'affichage de ces .mages (70,20,30) 
dans une premiere fenetre (Fl) d'ecran (400) 

-des moyens de generation (70,20) dune 
i.age (12) correspondant au defilement 
virtuelle de travail (12) et des moyens de ?^<*^£ 
Vaffichage de cette image dans une deuxxeme fenetre 

d'ecran (F2) , . d 

- des moyens de synchronisation (75, 20) du 
defilement de oette bande virtuelle de travaxl (12) 
Vaffichage des images du film, pour 1 < inscr xptxon 
de reperes de doublage et du texte de doublage a partxr 
de ces reperes. 

2 systeme de synchronisation du doublage du film 
salon la revendication X, caracterise en ce gue la 
b ande virtuelle de travail (12) comporte des pxstes 
(P1 P2 ) destinees a 1 > inscription de reperes (R 
p^entant sous la forme de symbol et des ^ 
25 destinees a 1 ' inscrxptxon du texte 
posit ionne par rapport a ces reperes. 

3. Systeme.de synchronisation du doublage de films 
selon la revendication 1 ou 2 , caracterise en ce gu xl 
30 co roP orte en outre des moyens de generation d'une xmage 
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(13) correspondant a un tableau (5 ou 8) destine a 
l'enregistrement de 1 ' identification des comediens 
effectuant le doublage des personnages apparaissant sur 
1' image video dans la premiere fenetre, et des moyens 
5 pilotage de cet af f ichage " dans une troisieme fenetre 
(F3) de l'ecran de maniere a ce que lors de 1'etape 
d'enregistrement des comediens chaque tableau qui 
apparalt dans cette fenetre soit en correspondance avec 
1' image apparaissant dans la premiere fenetre . 

10 

4 . Systeme de synchronisation du doublage de films 
selon l'une quelconque des revendications precedentes, 
caracterise en ce qu'il comporte des moyens (15, 20, B) 
de selection de fonctions predefinies. 

15 

5. Systeme de synchronisation du doublage de films 
selon la revendication 4, caracterise en ce que les 
moyens (15, 20, B) de selection de fonctions de 
selection de fonctions predefinies comportent des 

20 moyens de generation d'une image (B) correspondant a 
une barre de boutons et de pilotage de l'aff ichage de 
cette barre de boutons dans l'une des fenetres de 
1' ecran . 

2 5 6. Systeme de synchronisation du doublage de films 

selon l'une quelconque des revendications precedentes, 
caracterise en ce qu'il comporte en outre des moyens de 
generation d'un code temporel caracteristique (9) de 
chaque scene visualisee dans la premiere fenetre et des 

3 0 moyens de pilotage de l'aff ichage de ce code dans l'une 

des fenetres de l'ecran, 

7. Systeme de synchronisation du doublage de films 
selon l'une quelconque des revendications precedentes, 
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caracterise en ce qu'il comporte de S moyens da saxsie 
(300) et d'enregistrement (60, 70) des reperes, du 
texte de doublage, du code temporel et de 
1' identification des comediens dans le tableau. 

8 systeme de synchronisation du doublage de films 
selon 'l<une quelconque des revendications precedentes, 
caracterise en ce qu'il comporte en outre des -yens 
(200 , 40) d< acquisition du son de la version original 
it du son du doublage et des moyens (500, 40) de 
restitution du son. 

9. Systeme de synchronisation du doublage de films 
selon 1'une quelconque des revendications precedences, 
caracterise en ce que ce dispositif de commande et de 
traitement comporte un microordinateur (100) et en ce 
q ue les sens de generation d< images video comportent 
una carte d< acquisition video et de restitution (30) 
e t un programme de pilotage (P) pcur obtenir : 

- In affichage dans la premiere fenetre defxme des 

images video, 

- la generation de 1' image correspondant au 
defilement de la bande virtuelle de travail, 

- 1'affichage de cette bande dans la deuxxeme 

fenetre, - 

- la synchronisation entre le defxlement de la 

bande virtuelle et 1' affichage des images du fxlm. 
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